Wopisuje zdajacy przed rozpoczeciem pracy

Migjsce nanalepke
z kodem szkoty

PESEL ZDAJACEGO

PROBNY EGZAMIN MATURALNY
Z INFORMATYKI

Arkusz|

Czas pracy 90 minut
Instrukcja dla zdaj acego

1. Prosza sprawdzi¢, czy arkusz egzaminacyjny zawiera 8 stron. Ewentualny brak nalezy zgtosi¢
przewodniczacemu zespotu nadzorujacego egzamin.

Prosze czytac uwaznie wszystkie polecenia.

Rozwiazania i odpowiedzi nalezy zapisa¢ czytelnie w migjscu nato przeznaczonym przy kazdym
zadaniu.

Prosze pisac tylko w kolorze niebieskim lub czarnym; nie pisa¢ otéwkiem.

Nie wolno uzywac¢ korektora

Bledne zapisy trzeba wyraznie przekreslic.

Brudnopis nie bedzie oceniany.

Obok kazdego zadania podana jest maksymalna liczba punktow, ktora mozna uzyskaé za jego
rozwiazanie. Za rozwiazanie wszystkich zadan mozna otrzymac tacznie 40 punktow.
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Wopisuje egzaminator / nauczyciel sprawdzajacy prace

Nr. zadania la 1b 1c 2a 2b 2c 3a 3b| 3c SUMA
Maksymalha

liczba punktéw 51 8 2 2 7 1 6 8| 40
Uzyskana
liczba punktow



Zadanie 1. (14 pkt)

Algorytm
Ponizej przedstawiony jest algorytm w formie schematu blokowego.
Znak := 0znacza przypisanie wartosci.

[ START ]
¥
/WE: a[i],gdziei=1..N/
¥
ile:=0
i:=1
T
¥
ile:zile+1
k:=i
a[k]:=a[k+1]
N T ki =k+1
N

/ Wy a[i], gdzie i=1..N-ile /
!

[ STOP ]
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a) Wpisz w tabelce specyfikacje problemu i opis uzytych zmiennych.

Specyfikacja problemu i opisuzytych zmiennych

Dane wejsciowe

Wynik

Opis uzytych zmiennych i-

b) Wpisz ciag wartosci koncowych, jakie zostana wygenerowane przez algorytm, jezeli
wprowadzone zostaly nastepujace wartosci poczatkowe: 1,2, 3,0,0,4,5,0, 6, 7.

c) Utworz algorytm, ktéry ze wszystkich powtar zaj acych si¢ elementow tablicy pozostawi po
jednym, zageszczaj ac tablice do jg poczatku. Przedstaw ten algorytm w postaci schematu
blokowego wraz z odpowiednig specyfikacja problemu oraz opisem uzytych zmiennych.

Specyfikacja problemu i opisuzytych zmiennych

Dane wejsciowe

Wynik

Opis uzytych zmiennych
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Schemat blokowy

Punktacja
Czesci zadania Maksymalna liczba
punktéw
a) 5
b) 1
C) 8
Razem: 14
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Zadanie 2. (11 pkt)

Dodawanieliczb

Dane sa dwie liczby catkowite zawierajace maksimum po 50 cyfr. Liczby te zapisano za pomoca
zmiennych tekstowych.

a)

b)

Czy mozliwe jest zapisanie liczb zawieraj acych 50 cyfr jako zmienng catkowite?
Wpisz odpowiedz (Tak/Ni€). .......ccccevervrerinnnene
Uzasadnij swoja odpowiedz.

lle bajtéw jest potrzeba do zapisu liczb naturalnych z zakresu <0,65535>7?
Wpisz odpowiedz. .........ccoevvrenennns
Uzasadnij swoja odpowiedz.

Utwor z algorytm dodawania dwoch liczb catkowitych zawierajacych do 50 cyfr. Liczby
zapisano za pomoca zmiennych tekstowych. Przedstaw ten algorytm w formie schematu
blokowego lub listy krokéw wraz z odpowiednia specyfikacja problemu i opisem uzytych
zmiennych.

Specyfikacja problemu i opisuzytych zmiennych

Dane wejsciowe

Wynik

Opis uzytych zmiennych
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Schemat blokowy lub lista krokow:

Punktacj a:
Czesci zadania Maksymalna liczba
punktow
a) 2
b) 2
C) 7
Razem: 11
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Zadanie 3. (15 pkt)

a) Jaka najwig¢ksza dodatnia liczbe dwdjkowa mozna przedstawi¢ za pomoca N cyfr (N

dowolna liczba naturalna)?
Wpisz odpowiedz. ........ccoovevereneennnenn

b) Dane sa dwieliczby binarne A=(1001 1000), i B= (1001)
Oblicz A+B, A-B, A*B

Wynik podaj w kodach dwdéjkowym i szesnastkowym.

Dzialanie BIN HEX
A+B
A-B
A*B
c) Znakiem ~ zaznacz prawde lub falsz dla podanych ponize okreslen.
Okreslenie Prawda |Falsz

Interpretator to program, ktory ttumaczy program zrodtowy na kod
maszynowy instrukcja po instrukcji.

Rekurencja jest szczegbdlnym rodzajem powtoérzen, w ktorych
stosowane g instrukcje iteracyjne.

Dowolne pliki mozna przesta¢ w Internecie, korzystajac z protokotu
FTP.

Przy drukowaniu stosuje si¢ zazwycza] metode addytywnego skiadania
barw - koloréw: czerwonego, zielonego i niebieskiego.

Na zdalnym komputerze w Internecie zalogujesz si¢, uzywajac
protokotu Telnet lub SSH.

Pamie¢ operacyjna RAM jest pamiecia, w Ktorej zawartos¢ nigdy sie
nie zmienia, nawet po wylaczeniu zasilaniaw komputerze.

Wiekszos¢ przegladarek internetowych akceptuje bez problemow pliki
graficzne JPG i GIF.

Miara szybkosci transmisji danych jest dpi.

Punktacj a:
Czgsci zadania Maksymalna liczba
punktow
a) 1
b) 6
C) 8
Razem: 15

Strona7z8




BRUDNOPIS (nie podlega ocenianiu)
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